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WallFX™ est la version verticale du GroundFX™ et
peut étre diffusé sur tout type d'écrans : écrans LCD,
murs LED, mur d'images, vidéoprojections, écrans
holographiques, sphéres vidéo, écrans de fumée
etc...

WallFX™ est parfait pour dynamiser des points de
vente, habiller un stand, scénographier une soirée
ou une exposition.

La technologie WallFX™ est basée sur un dispositif
breveté de capture de mouvements.

Par l'utilisation d'un systéme unique de caméra
infrarouge lisant précisemment les mouvements en
temps réel, WallFX™ interagit instantanément avec
les visuels projetés.
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Plus de quatre-vingts effets différents sont
disponibles sur WallFX™ et de nombreux sont
régulierement créés.

Lensemble de ces effets peut étre bien entendu
personnalisé (intégration de votre logo par exem-
ple).

Nous vous proposons également la création sur
mesure d'effets interactifs d'apres votre cahier des
charges.
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L

o ol
5. TEMPETE DESERT

1. BULLES

GroundFX™, WallFX™ et The
Cube™ utilisent le logiciel
GestureFX™  pour la recon-
naissance des mouvements et
de la gestuelle.
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votre écoute.

31. BROUILLARD
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_ - . | 2 2 = BN - . :
36. DISCOSQUARES 37. ESMERALDA 38. CHEMINEE 39.FLEURS & PETALES  40.FORET & FEUILLES 41.10GO 3D 42. DIVERS LOGO
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43.L0GO & CARRES

46. HALLOWEEN
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50. LUNAIRE

53. PAON 54. PERLE & LUNE
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57.POPCORN 60. BALLES FOOT 61. CUILLERES 63.ETOILES

70. GALETS & EAU

72. FLAQUE 75. FRACTALES 76. WELCOME MAT
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78.FOOTFX 79.RUGBY FX 80. BASKET FX 81.RESETFX
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